
 
 

Regulamento  
 
Apresentação 
 
O Instituto Alberto Luiz Coimbra de Pós-Graduação e Pesquisa de Engenharia da 
Universidade Federal do Rio de Janeiro (Coppe/UFRJ) convida seu corpo discente e 
equipes técnicas para participarem do Concurso Interno: Coppe Explica: Ciência ao 
Alcance de Todos 
 

1. DO OBJETO 

O Concurso Interno “Coppe Explica: Ciência ao Alcance de Todos” tem como objetivo: 

a)​ Promover a visibilidade do impacto da engenharia e da ciência na vida cotidiana, 
bem como sua contribuição para o desenvolvimento econômico, social e ambiental; 

b)​ Estimular a fluência comunicativa e a capacidade de síntese dos(as) alunos(as) e 
das equipes envolvidas em projetos de pesquisa, aproximando cientistas do público 
em geral por meio de apresentações claras, concisas e envolventes; 

c)​ Incentivar a produção de “pitches” científicos acessíveis, fortalecendo o 
engajamento da comunidade acadêmica com a sociedade. 

 

2. DAS CONDIÇÕES PARA PARTICIPAÇÃO 
A participação é gratuita e individual. Não serão aceitas inscrições coletivas. 
 
O participante deverá fazer parte de um desses grupos: 

a)​ Alunos de mestrado, doutorado ou pesquisador pós-doc de qualquer dos  programas 
de pós-graduação da Coppe; 

b)​ Alunos de graduação envolvidos em programas de Iniciação Científica (IC)  
c)​ Equipe técnica, funcionários ou pesquisadores atuando em laboratórios e projetos 

de pesquisa da Coppe. 
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3. DAS ETAPAS DO CONCURSO 
 

ETAPA PERÍODO LOCAL 

Inscrição 3 a 21 de novembro via formulário 

Workshop 12 de novembro G122 

Envio dos vídeos de 12 a 26 de novembro Online 

Pré-seleção dos 
vídeos 

de 26 a 28 de novembro Asscom 

Avaliação dos 
jurados  

1 a 5 de dezembro Júri 

Evento de Premiação 8 de dezembro Auditório da Coppe (CT2) 

Voto Popular entre 
os premiados 

Dezembro Redes sociais 

 
 

3.1. DAS INSCRIÇÕES 

3.1.1. Os(as) interessados(as) em participar do concurso deverão realizar a inscrição por 
meio de formulário eletrônico, no qual deverão ser anexadas as seguintes informações e 
documentos obrigatórios: 

I. Breve descrição do projeto de pesquisa em desenvolvimento, com até 1500 (mil e 
quinhentas) caracteres, destacando o contexto, o objetivo e a relevância do tema 
abordado; 

II. Imagem representativa do trabalho, que poderá ilustrar visualmente o conteúdo da 
pesquisa, a temática tratada ou o ambiente de desenvolvimento do projeto; 

III. Documento comprobatório de vínculo com um dos grupos descritos no item 2 deste 
regulamento, podendo ser declaração da coordenação do projeto, comprovante de 
matrícula, vínculo funcional ou outro documento equivalente. 

 

3.2. DA MASTERCLASS 

3.2.1. Todos os inscritos serão convidados a participar de um treinamento em 
Comunicação Científica, promovido pela organização do concurso. 

3.2.2. O treinamento será prático e compreenderá: 
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I. Elaboração de pitches científicos, com foco em clareza, concisão e engajamento do 
público;  

II Gravação e edição de vídeos curtos com celular 

III A participação neste treinamento é fortemente recomendada e será considerada  em 
caso de empate no concurso. 

 

4. DO VÍDEO: CONTEÚDO E ENVIO 

4.1. Os participantes deverão produzir e enviar um vídeo contendo a apresentação oral do 
participante apresentando seu projeto de pesquisa, que deverá observar os critérios e 
parâmetros técnicos abaixo discriminados: 

●​ Introdução breve sobre o tema da pesquisa; 
●​ Apresentação clara do problema a ser solucionado ou da proposta de 

criação/inovação em desenvolvimento. 
●​ Apresentação das conclusões, resultados esperados ou possíveis impactos da 

pesquisa na sociedade; 
●​ Uso de linguagem simples, clara e acessível, evitando jargões técnicos e 

acadêmicos; 
●​ Duração máxima de 3 (três) minutos; 
●​ Gravação obrigatória na orientação horizontal, com proporção 16:9 e extensão 

.MP4; 
●​ Resolução mínima do vídeo esperada é HD a partir de 1080p;  
●​ O vídeo poderá ser gravado com quaisquer recursos disponíveis, tais como celular, 

câmera digital, entre outros. 
●​ Idioma: português ou inglês (no caso de participantes estrangeiros) com legendas 

em português 

 

4.2. O vídeo deverá ser enviado, a partir de 12 de novembro e até 26 de novembro 
respeitando o prazo definido no calendário oficial do concurso, através de link. 

Parágrafo único. O link fornecido deverá permitir o acesso irrestrito ao vídeo, por prazo 
indeterminado,  pela comissão organizadora e avaliadora, sendo de responsabilidade 
exclusiva do(a) participante garantir que as configurações de privacidade da plataforma 
escolhida permitam a visualização do conteúdo sem necessidade de solicitação de acesso. 

4.3 O não envio do vídeo no prazo estabelecido, e que não se enquadrem nas normas 
pré-estabelecidas no item 3.3.1, resultará na eliminação automática do(a) candidato(a).
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5. CATEGORIAS E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

5.1. Serão selecionados três vídeos por categoria ( Ouro, Prata e Bronze)  de acordo com 
as seguintes modalidades de participação: 

●​ Mestrado; 
●​ Doutorado e Pós-Doutorado; 
●​ Iniciação Científica; 
●​ Meu Laboratório (projetos realizados por participantes de equipe técnica de um 

laboratório). 

 

5.2 Os vídeos submetidos serão avaliados por comissão designada pela organização do 
concurso, com base nos seguintes critérios: 

●​ Clareza e simplicidade – A pesquisa foi apresentada de forma clara, acessível e 
livre de jargões? A mensagem principal foi transmitida com precisão e 
compreensão? 

●​ Estrutura do pitch – O conteúdo seguiu uma sequência lógica e envolvente? A 
introdução e a conclusão foram bem definidas e coerentes com o desenvolvimento 
do tema? 

●​ Impacto e engajamento – O pitch despertou interesse e engajamento no público? A 
narrativa da pesquisa foi convincente e cativante? 

●​ Criatividade – Houve uso criativo de recursos comunicativos, como metáforas, 
analogias e estratégias de storytelling, para facilitar a compreensão do tema? 

●​ Qualidade do vídeo - As imagens contribuíram para atrair e cativar o público? 
●​ Conformidade com o tempo – O vídeo respeitou o tempo máximo estipulado de 3 

(três) minutos? 

 

6. DA COMISSÃO JULGADORA 
6.1. A avaliação dos vídeos inscritos será realizada por uma comissão julgadora composta 
por membros indicados pela organização do concurso, incluindo especialistas em 
comunicação, pesquisadores e representantes discentes da Coppe. 
 
6.2. A comissão julgadora será responsável por aplicar os critérios de avaliação 
estabelecidos no item 5.2 deste regulamento, assegurando transparência, imparcialidade e 
rigor técnico na seleção dos vencedores. 
 
6.3. As decisões da comissão julgadora são soberanas e irrecorríveis, cabendo à 
organização do concurso a resolução de eventuais impasses. 
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7. DO EVENTO DE PREMIAÇÃO 
7.1. O evento de premiação será aberto ao público e realizado no auditório da Coppe (CT2), 
no dia 8 de dezembro. 
 
7.2. Durante o evento, serão revelados os vencedores de cada uma das categorias do 
concurso, com exibição dos vídeos premiados e entrega de prêmios e certificados. 
 

8. DO VOTO POPULAR  
 
8.1. Após o evento de premiação, os vídeos vencedores de cada categoria serão 
disponibilizados ao público nas redes sociais da Coppe para participação em votação 
popular. 
 
8.2. A votação será aberta ao público em geral, por período determinado, a ser informado 
posteriormente. 
 
8.3. O vídeo mais votado pelo público receberá o título de Vencedor do Voto Popular, 
independentemente da categoria de inscrição. 
 
8.4. O resultado da votação será divulgado nos canais oficiais da Coppe. 
 

9. DA PREMIAÇÃO ( TBC) 
 
Os ganhadores receberão Prêmios em Produtos e prêmios de Reconhecimento: 
Prêmios de Produtos 

●​ 1º lugar : Tablet com caneta para anotações e leitura técnica (ex: Samsung Tab S6 
Lite)  

●​ 2º  lugar: Fone de ouvido com cancelamento de ruído (ex: Sony, JBL ou Anker)  
●​ 3º lugar: Assistente de voz (ex: Alexa)  

 
Prêmios de Reconhecimento  

●​ Certificado de premiação; 
●​ Destaque no site da Coppe, com publicação dos vídeos vencedores e mini perfil dos 

autores 
●​ Entrevista para a newsletter e redes sociais da Coppe 
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10.  Cessão de Direitos de Uso de Imagem e Conteúdo e outras  

Ao participar deste concurso, o participante autoriza, de forma gratuita, irrevogável e 
irretratável, a utilização de sua imagem, voz e dos conteúdos por ele(a) enviados (incluindo 
textos, fotos, vídeos e demais materiais) para fins institucionais, promocionais e de 
divulgação nas redes sociais, sites, publicações e demais canais oficiais da Coppe, sem 
limite de tempo ou território. 

A presente autorização é concedida a título gratuito, sem que seja devido ao(à) participante 
qualquer valor, compensação ou remuneração, em qualquer hipótese, e inclui o direito de 
reprodução, edição, adaptação, publicação, comunicação ao público, veiculação e 
arquivamento do material. 

Os participantes são responsáveis pelas informações prestadas e pela originalidade do 
título do trabalho a ser apresentado, garantindo a respectiva autoria e assumindo total 
responsabilidade por eventuais reclamações de terceiros quanto à violação de direitos de 
propriedade intelectual, direitos conexos, bem como de propriedade industrial ou quaisquer 
outros decorrentes da legislação vigente. 

Os projetos que apresentarem quaisquer formas de preconceito de origem, raça, etnia, 
gênero, cor, idade, viés político ou outras formas de discriminação serão desclassificados 
com fundamento no disposto do art. 3° da Constituição Federal, garantidos o contraditório e 
a ampla defesa. 

 

11 - Das Disposições Finais 

 
11.1 Ao participar do concurso, a pessoa inscrita declara conhecer e aceitar o presente 
regulamento em todos os seus termos e condições. 
 
11.2 O presente edital poderá ser retificado, por iniciativa da organização responsável, a 
qualquer tempo, mediante publicação da versão atualizada nos mesmos canais oficiais de 
divulgação utilizados para a publicação original. 
 
11.3 É de inteira responsabilidade do participante acompanhar a publicação de todos os 
comunicados oficiais referentes a este concurso divulgados no site da Coppe: 
https://coppe.ufrj.br 
 
11.4 As despesas decorrentes da participação no concurso, inclusive deslocamento, 
hospedagem e alimentação, são de responsabilidade exclusiva dos candidatos. 
 
11.5 O candidato poderá obter informações e tirar dúvidas referentes ao concurso por meio 
do e-mail asscom@adc.coppe.ufrj.br 
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