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Tema:

Objetivo
Educacional:

Publico Alvo:

Jogadores:

Descricao:

Ludologia, Engenharia e Simulagao

Brinquedos Assombrados

Fantasia, cooperagao e resolugdo de problemas.

Desenvolver a percepgao espacial, o trabalho em equipe e
estratégias conjuntas.

Criangas a partir de 8 anos e suas familias.
1 a5 jogadores.

Neste jogo cooperativo assimétrico, os jogadores sdo criancas que se
unem para recuperar seus brinquedos roubados por fantasmas em
uma mansdo assombrada. Com mecanicas acessiveis e uma estética
leve, o jogo equilibra suspense e humor, promovendo a colaboragdo.
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