
 

Se a cidade fosse nossa? 

Tema: Governança Participativa e Cooperação 

  

Objetivo 
Educacional: 

Garantir que os jogadores compreendam os conceitos teóricos da 
governança, sendo capazes de aplicá-los de forma prática e crítica.  
 

 Conhecimento: Compreender os princípios fundamentais da 
governança participativa e da cooperação no contexto territorial 

 Aplicação: Implementar estratégias de governança e cooperação 
em cenários simulados dentro do jogo, aplicando teorias em 
situações que refletem problemas reais. 

 Análise: Avaliar as consequências de diferentes abordagens de 
governança e cooperação dentro do jogo, analisando o impacto de 
suas decisões sobre a coesão do grupo e a eficácia da gestão. 

 Avaliação: Propor melhorias nas estratégias implementadas com 
base no feedback contínuo, refletindo sobre como diferentes 
abordagens poderiam ter levado a resultados melhores ou mais 
sustentáveis 
 

 

Público Alvo: Alunos de graduação e pós-graduação, que tenham interesse em estratégias 
de cooperação e governança territoriais. 

 

Jogadores: Equipes, até 5 pessoas cada 
 

Descrição: "Se a cidade fosse nossa" se passa em um território fictício onde duas 
diferentes regiões estão em um momento decisivo de expansão: uma área 
rural e uma área urbana. Ambas enfrentam dilemas complexos sobre como 
se desenvolver de forma sustentável, mantendo a identidade local, 
atendendo às necessidades da população e equilibrando os impactos das 
externalidades positivas e negativas. 
Cada cidade enfrenta pressões de diferentes forças: enquanto as áreas 
urbanas lutam com o congestionamento, poluição e desigualdade social, as 
áreas rurais batalham para equilibrar o desenvolvimento agrícola, a 
preservação ambiental e a introdução de novas indústrias. Como líderes e 
decisores, os jogadores devem encontrar soluções que atendam aos 
interesses de seus papéis, mas também garantir que a cidade como um todo 
prospere sem sacrificar o bem-estar coletivo. 
 

 

 



 

 
DESIGN ADAPTADO DA CAIXA - FRENTE 

 

 

DESIGN ADAPTADO DA CAIXA - VERSO 



 

                                        

                         MONTANDO O JOGO                                      CONSTRUINDO O TESTE 

 

 

TESTE PRÉ-OFICIAL 

 

 



 

 

APRESENTAÇÃO OFICIAL 

 

 

PITCH COM EQUIPE DESENVOLVEDORA NA DISCIPLINA IETS II  



 
 

  
DIA DOS TESTES DE JOGOS NA DISCIPLINA DE IETS II 


