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Se a cidade fosse nossa?

Tema:

Governanga Participativa e Cooperagao

Objetivo Garantir que os jogadores compreendam os conceitos tedricos da

Educacional:

Publico Alvo:

Jogadores:

Descricao:

governanca, sendo capazes de aplica-los de forma pratica e critica.

e Conhecimento: Compreender os principios fundamentais da
governanca participativa e da cooperagdo no contexto territorial

e Aplicagcdao: Implementar estratégias de governanca e cooperacao
em cendrios simulados dentro do jogo, aplicando teorias em
situagcdes que refletem problemas reais.

e Andlise: Avaliar as consequéncias de diferentes abordagens de
governanca e cooperacao dentro do jogo, analisando o impacto de
suas decisoes sobre a coesdo do grupo e a eficacia da gestao.

e Avaliacdo: Propor melhorias nas estratégias implementadas com
base no feedback continuo, refletindo sobre como diferentes
abordagens poderiam ter levado a resultados melhores ou mais
sustentaveis

Alunos de graduacdo e pdés-graduacao, que tenham interesse em estratégias
de cooperacgdo e governanga territoriais.

Equipes, até 5 pessoas cada

"Se a cidade fosse nossa" se passa em um territdrio ficticio onde duas
diferentes regides estdo em um momento decisivo de expansdo: uma area
rural e uma drea urbana. Ambas enfrentam dilemas complexos sobre como
se desenvolver de forma sustentavel, mantendo a identidade local,
atendendo as necessidades da populagdo e equilibrando os impactos das
externalidades positivas e negativas.

Cada cidade enfrenta pressdes de diferentes forgas: enquanto as areas
urbanas lutam com o congestionamento, polui¢do e desigualdade social, as
areas rurais batalham para equilibrar o desenvolvimento agricola, a
preserva¢ao ambiental e a introdu¢do de novas industrias. Como lideres e
decisores, os jogadores devem encontrar solu¢bes que atendam aos
interesses de seus papéis, mas também garantir que a cidade como um todo
prospere sem sacrificar o bem-estar coletivo.
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DESIGN ADAPTADO DA CAIXA - FRENTE

E SE A CIDADE FUSSE:‘
1

L NOSSA :

O conceito de territério parte de um coletivo. uma realidade construida
entre individuos que pertencem a algo maior que eles mesmos. Fazer de
lugares seus espagos de pertencer consiste em unir forgas para fazer
esta realidade acontecer. Por isso, construir uma cidade equilibrada a
partir da colaboragdo entre diferentes personagens é o principal objetivo
deste jogo. Cada um representa um pagel fundamental na governanca

territorial devem aprender a lidar com os desafios de crescimento
econdmico, justica social e sustentabilidade ambiental, equilibrando
interesses conglitantes e buscando o desenvolvimento sustentavel de
sua cidade. Lembrem-se. jogadores: cada agdo tem suas externalidades.
entdo avaliarem bem em conjunto é crucial para vencerem o desafio do
Jogo.
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COMPONENTES:

1 Livro de regras

4 Folhetos de externalidades
4 Cenarios

5 Personagens

+100 Cartas

Fichas em moedas

Fichas em interagao

1 Caixa

UM JOGC DE EQUIPES PARA
ESTIMULAR A COCPERACAC.
GCVERNANCA PARTICIPATIVA E
COMPREENCER TERRITORICS
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