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Tema:

Objetivo Educacional:
Publico Alvo:
Jogadores:

Descricao:

Edu

Abstrato

Jogo de perguntas de matérias do ensino basico e sustentabilidade
Pessoas a partir de 15 anos

2 ou mais jogadores

Jogo educativo impresso integralmente em 3D, estruturado no formato de
trilha, no qual os participantes avangam conforme respondem corretamente
a perguntas relacionadas as disciplinas do ensino bdsico. A proposta alia o
estimulo ao raciocinio légico e a memodria ao desenvolvimento motor, por
meio da manipulacdo de pecas fisicas. As cartas com perguntas e respostas
abrangem conteldos como Matematica, biologia, fisica e quimica,
promovendo a aprendizagem de forma lludica, interativa e acessivel. O jogo
também permite variagGes temadticas conforme a faixa etdria ou objetivo
pedagdgico, podendo ser adaptado para diferentes niveis de ensino."




