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Tema:

Objetivo
Educacional:
Publico Alvo:

Jogadores:

Descrigao:

Faz a Limpa

Jogo cooperativo que relune conhecimentos tradicionais escolares e
sustentabilidade.

Trabalhar com metodologia ativa de ensino para auxiliar os alunos no
aprendizado de disciplinas tradicionais do ensino basico, como biologia,
guimica, fisica e matematica com tematica de sustentabilidades

Ensino basico
3 ou mais jogadores

O jogo Faz a Limpa narra a histéria de um mundo em que a populagdo sofre
com o descaso e as cidades sdo desenvolvidas sem qualquer planejamento
adequado. Com os impactos negativos se agravando e afetando
diretamente a qualidade de vida, um grupo de moradores de trés cidades
vizinhas decide se unir para buscar solugdes voltadas a reconstrugdo de suas
comunidades. Sabendo da urgéncia de agir antes que os problemas se
tornem irreversiveis, eles recorrem a pesquisadores universitarios e, por
meio da busca por conhecimentos cientificos, iniciam a implementacdo de
medidas mais sustentaveis.




