O+ ALUDES

Ludologia, Engenharia e Simulagao

Nao me Toca, Seu Boboca: Fuga da Casa 75

Tema:

Objetivo
Educacional:

Publico Alvo:

Jogadores:

Descricao:

Protecdo infantil e preveng¢do ao abuso sexual.

Ensinar, de forma ludica e segura, como identificar situacdes de risco
e reconhecer os direitos das criangas, promovendo a autoprotegao.

Criangas a partir de 7, educadores, psicdlogos e profissionais da
assisténcia social.

2 a 6 jogadores.

Um jogo cooperativo em que as criangas ajudam os personagens a
escaparem da misteriosa Casa 75, enfrentando desafios baseados em
situagdes reais que envolvem segurancga e respeito. Utilizado em
escolas e centros de acolhimento, o jogo refor¢ca conceitos de
protecao e empatia, com linguagem acessivel e narrativa envolvente.




