
 
 
 

Rolé Carioca: O Jogo 
 

Tema: História, cultura e turismo. 
 

Objetivo 
Educacional: 

Estimular a educação patrimonial, através do conhecimento sobre 
pontos históricos do Rio de Janeiro, promovendo o sentimento de 
pertencimento à cidade e o interesse por sua história. 

 

Público Alvo: Estudantes do Ensino Fundamental II e Médio, educadores e 
interessados em cultura urbana. 

 

Jogadores: 2 a 4 jogadores. 
 

Descrição: Inspirado no projeto cultural Rolé Carioca, o jogo convida os 
participantes a explorarem o Rio de Janeiro por meio de cartas e 
trilhas temáticas. Com modos competitivo e cooperativo, os 
jogadores devem completar rotas por pontos turísticos, enfrentando 
desafios culturais e curiosidades sobre a cidade. Uma jornada 
divertida e educativa pelos marcos cariocas. 

 

  


