
Screener 

Tema: Descoberta e Desenvolvimento de Fármacos 
  

Objetivo 
Educacional: 

Ensino do processo de Descoberta e Desenvolvimento de Fármacos e 
medicamentos (DDF) 

 

Público Alvo: Alunos de pós-graduação 
 

Jogadores: Até 6 jogadores ou duplas 
 

Descrição: Um jogo educacional para o ensino do processo de Descoberta e 
Desenvolvimento de Fármacos e medicamentos (DDF). Fruto do trabalho de 
uma equipe multidisciplinar, o SCREENER foi idealizado para propiciar um 
aprendizado lúdico e interativo. 
Concebido dentro do espírito das Iniciativas educacionais da SBFTE, seu 
principal objetivo é de estimular e apoiar os Programas de Pós-graduação 
em Farmacologia desejosos de implantar uma disciplina sobre o processo 
de DDF. 
 
O Screener já foi usado e avaliado por diferentes cursos de Pós-Graduação 
em Farmacologia e áreas similares, com avaliação “muito bom” na maioria 
dos quesitos respondidos pelos alunos. Além disso, foi usado em cursos de 
graduação e de nível técnico. Cada curso, que nos avisa sobre o uso, aparece 
nas notícias do site e no mapa abaixo. 

 
 



 
 


