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Tema:

Objetivo
Educacional:

Publico Alvo:
Jogadores:

Descricao:

Zigurati

Jogo cognitivo.

Desenvolvimento motor

Pessoas a partir de 5 anos de idade.
2 ou mais jogadores

Jogo cognitivo que, além de estimular o desenvolvimento motor, utiliza
pecas com letras para a formagdo de palavras, tendo como principal
objetivo a construcdo dos nomes dos paises da América Latina. A atividade
promove o raciocinio légico, a ampliagdo do vocabulario e o conhecimento
geografico de forma lddica e interativa.




